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Abstrak-—Pada saat ini mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya (FT Unsri) dituntut untuk memiliki kemampuan
dan keterampilan khusus yang akan dijadikan suatu syarat kelulusan mahasiswa. Pihak Fakultas dan Jurusan diharapkan dapat
memantau dan mengumpulkan bukti-bukti prestasi dari kemampuan dan keterampilan yang telah diraih oleh para mahasiswa.
Pimpinan FT Unsri mengharapkan adanya suatu sistem pangkalan data yang menggunakan teknologi informasi yang dapat
mengumpulkan bukti dokumen prestasi para mahasiswa. Pada sistem tersebut juga diharapkan dapat mengumpulkan data diri
mahasiswa selengkapnya guna mempermudah ketika pencarian data mahasiswa. Maka suatu penelitian guna menciptakan
suatu sistem pangkalan data mahasiswa FT Unsri sangatlah bermanfaat. Sistem yang dirancang menyesuaikan kebutuhan di
lingkungan FT Unsri, sehingga untuk tingkat kebaharuannya sangatlah baru karena sistem dirancang dari awal. Metode
perancangan sistem yang digunakan adalah metode Waterfall sebagai acuan agar penelitian lebih sistematis dan terarah. Sistem
yang dibuat berbasis website dengan menggunakan perangkat lunak pengembangan website yaitu : Codelgniter 4 berupa
framework yang berbasis PHP, CSS3 untuk desain, Java Script mendukung sistem lebih dinamis, dan aplikasi basis data yang
digunakan adalah MySQL. Website yang berhasil dibuat diuji dengan metode pengujian black box guna memastikan setiap
fitur berjalan dengan baik sehingga website layak untuk dioperasikan.

Kata Kunci: Sistem, Pangkalan Data, Mahasiswa, Website.

Abstract—At this time students of the Faculty of Engineering, Sriwijaya University are required to have special abilities
and skills that will be used as a condition for student graduation. The Faculties and Departments are expected to be able to
monitor and collect evidence of achievement from the abilities and skills that have been achieved by the students. The
leadership of the Faculty of Engineering, Sriwijaya University hopes that there will be a data center system that uses
information technology that can collect evidence of student achievement documents. The system is also expected to be able to
collect complete student data to make it easier when searching for student data. It will also be very helpful if the system has a
feature of providing information to students. So a study to create a database system for students of the Faculty of Engineering,
Sriwijaya University is very useful. The system is designed according to the needs of the Faculty of Engineering, Sriwijaya
University, so that the level of novelty is very new because the system was designed from scratch. The system design method
used is the Waterfall method as a reference so that research is more systematic and directed. The system is made based on a
website using website development software, namely: Codelgniter 4 in the form of a PHP-based framework, CSS3 for design,
Java Script supports a more dynamic system, and the database application used is MySQL. Websites that have been
successfully created are tested using the black box testing method to ensure that every feature runs well so that the website is
feasible to operate

Keywords: System, Database, Student, Website.

1. PENDAHULUAN

Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya (FT Unsri) memiliki 7 (tujuh) program studi Strata-1 dan 4 (empat)
program studi Strata-2. Lebih dari 3500 mahasiswa yang melaksanakan kegiatan perkuliahan setiap tahunnya di
FT Unsri. Pada kegiatan perkuliahan mahasiswa dituntut untuk meraih nilai terbaik dengan parameter Indeks
Prestasi Kumulatif (IPK). Selain kegiatan pekuliahan, para mahasiswa sangat disarankan untuk memperkaya
pengetahuan dan kemampuan lain yang menunjang Kkarir sang mahasiswa kedepannya. Kegiatan penunjang
tersebut ada yang difasilitasi oleh pihak kampus yang diwadahi melalui organisasi kemahasiswaan dan ada juga
para mahasiswa yang memperkaya melalui organisasi, lembaga, institusi, dan komunitas diluar kampus. Tingkat
pengetahuan dan kemampuan para mahasiswa diketahui melalui pretasi-prestasi yang dibuktikan dengan
dokumen-dokumen yang dikeluarkan secara sah.

Pada saat ini mahasiswa dituntut untuk memiliki kemampuan dan keterampilan khusus sebagai suatu syarat
kelulusan mahasiswa. Kegiatan pemantauan dan pengumpulan bukti-bukti prestasi dari kemampuan dan
keterampilan yang telah diraih oleh para mahasiswa harus dilakukan oleh pihak Fakultas dan Jurusan. Dokumen


mailto:penulis2@uin-suska.ac.id
mailto:penulis3@unri.ac.id

Jurnal TEKNO KOMPAK, Vol. 16, No. 2, P-ISSN: 1412-9663, E-ISSN : 2656-3525, Hal. 1-14

bukti prestasi yang terkumpul tersebut akan sangat bermanfaat bagi mahasiswa, Jurusan, dan Fakultas. Guna
mempermudah proses pengumpulan dokumen bukti prestasi mahasiswa maka suatu sistem pangkalan data
mahasiswa yang menggunakan teknologi informasi sangatlah membantu.

Sistem pangkalan data tersebut diadakan melalui proses perancangan yang diharapakan oleh pimpinan FT
Unsri. Pada sistem juga diharapkan dapat mengumpulkan data diri mahasiswa selengkapnya guna mempermudah
ketika pencarian data mahasiswa. Sehingga suatu penelitian untuk menciptakan suatu sistem pangkalan data
mahasiswa FT Unsri akan sangatlah bermanfaat dilakukan. Penelitian awal yang difokuskan pada : pengumpulan
data pribadi mahasiswa dan juga pengumpulan dokumen bukti prestasi mahasiswa. Sistem yang tercipta memiliki
kriteria mudah dipahami dengan penampilan yang menarik dan juga semua fitur yang ada sangat bermanfaat
sebagai sistem pangkalan data mahasiswa FT Unsri.

Sistem yang akan diciptakan memanfaatkan teknologi informasi berbasis website yang proses
perancangannya menggunakan metode Waterfall. Setiap tahapan yang dilakukan secara berurutan akan
mempermudah proses pembuatan sistem. Proses pengkodingan yang menggunakan bahasa PHP dengan
memanfaatkan framework Codelgniter 4 akan sangat mempermudah dan penerapan sistem keamanan yang sangat
baik [1][2]. Sistem basis data yang menggunakan aplikasi MySQL sebagai aplikasi yang familiar digunakan
[3][4]. Sebelum sistem dipublikasikan suatu proses pengujian dengan metode Blackbox testing akan dilakukan
guna memastikan kelancaran setiap fitur pada sistem.

2. METODE PENELITIAN

Metode waterfall digunakan sebagai acuan agar penelitian ini lebih sistematis dan terarah. Metode ini
dipilih penulis karena dalam tahapan pengembangan fase dilakukan satu persatu sehingga mengurangi resiko
kesalahan yang akan terjadi [5][6].

Kebutuhan Sistem
k Kebutuhan

Perangkat Lunak

g Analisa

M Desain Program
k Pengkodingan

Pengujian
k Pengoperasian

Gambar 1. Metode Perancangan

Pada setiap tahapan dilakukanlah berbagai proses dan akan menghasilkan berupa tujuan dari proses tersebut. Tabel
1 berikut menjelaskan proses dari setiap tahapan perancangan penelitian dan target hasil yang akan dicapai.

Tabel 1. Tahapan Metode Perancangan

Tahap Input Proses Output
Kebutuhan Keinginan Melakukan wawancara dan menganalisa hasil ~ Dokumen tertulis
Sistem pimpinan FT wawancara dengan menggunakan metode hasil kebutuhan

unsri. Kipling (5W + 1H). sistem.
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Kebutuhan Dokumen hasil Menetukan fitur yang akan dikembangakan, Dokumen tertulis

Perangkat kebutuhan perangkat lunak yang dibutuhkan untuk hasil kebutuhan

Lunak system. pembuatan sistem, serta menentukan perangkat lunak.
mekanisme domain dan server.

Analisa Dokumen hasil Melakukan analisis mengenai rekayasa sistem  Dokumen tertulis
kebutuhan dengan menggunakan tools diagram use case  hasil analisis
perangkat lunak  dan diagram aktifitas. mengenai rekayasa

sistem.

Desain Dokumen hasil Mendesain table-tabel yang dibutuhkan pada Dokumen tertulis

Program analisis. database serta mendesain tampilan pengguna mengenai hasil desain

Pengkodingan

Dokumen hasil
desain program.

atau user interface.

Melakukan proses pengkodingan sesuai
dengan hasil proses dari tahap kebutuhan
sistem sampai desain program.

program.

Sistem Pangkalan
Data Mahasiswa FT
Unsri Berbasis
Website

Pengujian Sisten yang Melakukan pengujian sistem berdasarkan Sistem yang siap
tealah metode testing black box. untuk dioperasikan
diciptakan.

Pengoperasian

Sistem yang siap

Sistem dipublikasikan dan siap untuk

Sistem dioperasikan.

untuk
dioperasikan

digunakan oleh mahasiswa serta dilakukan
survey kepuasaan pengguna system.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Kebutuhan Sistem

Pada tahap ini dilakukan wawancara dengan pimpinan FT Unsri. Hasil wawancara di analisas sebagai

acuan akan kebutuhan sistem. Berikut hasil analisa dengan menggunakan metode kipling (5W + 1H).

1. Apa(What)
Sistem apa yang akan dikembangkan ?
Sistem berbasis website yang dapat diimplementasikan di FT Unsri yang dimana sistem tersebut berfungsi
sebagai sistem pangkalan data mahasiswa FT Unsri. Sistem ini akan sangat membantu mahasiswa, Jurusan,
dan Fakultas di lingkungan FT Unsri.

2.  Where (Dimana)
Dimana sistem dapat digunakan/dijalankan ?
Sistem berbasis online berbasi website dapat dijalankan pada perangkat elektronik yang terkoneksi dengan
jaringan internet.

3. When (Kapan)
Kapan sistem sistem digunakan ?
Sistem dapat digunakan selama 24 jam yang berbasis online, data dapat diinputkan kapan saja oleh
mahasiswa.

4. Who
Siapa saja pengguna sistem ?
Sistem digunakan oleh Mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya. Sedangakn Jurusan dan Fakultas
sebagai admin.

5. Why
Mengapa sistem dikembangkan ?
Pimpinan FT Unsri mengharapkan adanya suatu sistem yang menggunakan teknologi informasi yang dapat
mengumpulkan bukti dokumen prestasi mahasiswa khususnya di FT Unsri. Pada sistem juga diharapkan
dapat mengumpulkan data diri mahasiswa selengkapnya guna mempermudah ketika pencarian data
mahasiswa. Akan sangat membantu juga jika pada sistem terdapat fitur pemberian informasi kepada
mahasiswa. Maka suatu penelitian guna menciptakan suatu sistem pangkalan data mahasiswa FT Unsri
sangatlah bermanfaat. Penelitian awal yang difokuskan pada : (1) pengumpulan data pribadi mahasiswa, (2)
pemberian informasi kepada mahasiswa, dan (3) juga pengumpulan dokumen bukti prestasi mahasiswa.

6. How

Bagaimana sistem dikembangkan ?
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Secara teknis sistem dirancang menggunakan aplikasi pada platform berbasis web. Pada perancangan sistem

memerlukan hardware, software serta jaringan komputer.

3.2 Kebutuhan Perangkat Lunak

Pada tahap ini menetukan fitur yang akan dikembangakan, perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

pembuatan sistem, serta menentukan mekanisme domain dan server.
a) Fitur dan fungsi sistem yang akan dikembangkan.

Tabel 2. Fitur dan Fungsi Sistem Yang Dikembangkan

No. Fitur

Fungsi

1.  Profil Mahasiswa

2. Data Keluarga

3.  Pendidikan Formal

Pendidikan Nonformal

5. Organisasi

6. Hasil Studi

7.  Prestasi

8.  Pertemuan llmiah

9.  Penelitian

10. Pengabdian Masyarakat

Menampilkan dan menyimpan data diri mahasiswa

Menampilkan dan menyimpan data keluarga
mahasiswa

Menampilkan dan menyimpan data riwayat
pendidikan formal mahasiswa
Menampilkan dan menyimpan data riwayat

pendidikan nonformal mahasiswa

Menampilkan dan menyimpan data organisasi yang
diikuti mahasiswa

Menampilkan dan menyimpan data hasil studi
mahasiswa

Menampilkan dan menyimpan data prestasi yang
dicapai mahasiswa

Menampilkan dan menyimpan data pertemuan
ilmiah yang telah diikuti mahasiswa

Menampilkan dan menyimpan data penelitian yang
diikuti mahasiswa

Menampilkan dan menyimpan data kegiatan
pengabdian masyarakat yang diikuti mahasiswa

b) Perangkat lunak yang digunakan.

Tabel 3. Perangkat Lunak Yang Digunakan

No. Perangkat Lunak Sebagai

1. Netbeans IDE Media pada Editor

2. Mozilla Firefox Web Browser

3. Windows 10 Operating System

4.  XAMPP Server lokal.

5. Codeigniter 4 Framework

6. Java Script Membuat website menjadi dinamis
7. CSS3 Untuk mendesain User Interface
8. HTML5 Membuat struktur halaman website
9. PHP Bahasa pemrograman website

10. MySQL Data Base

c) Hosting dan Domain yang akan digunakan.

Hosting adalah tempat yang pakai dalam untuk menyimpan data pada sebuah web agar dapat

bisa diakses lewat jaringan internet. Pada sistem pangkalan data mahasiswa FT Unsri ini, digunakanlah

hosting dari pihak ke 3 (tiga). Sedangkan domain yang akan digunakan termasuk kategori Top Level

Domain dengan akhiran id, yaitu www.ftunsri.id [7]. Domain merupakan nama yang unik untuk
mengenali alamat pada suatu jaringan sehingga tidak sulit untuk diingat.
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3.3 Analisa

Melakukan analisis mengenai rekayasa sistem dengan menggunakan tools diagram use case guna

menggambarkan interaksi user (mahasiswa) pada sistem dan diagram alur aktifitas user (mahasiswa) [8].
a) Interaksi mahasiswa pada sistem

SISTEM INFORMASI DATA MAHASISWA

CRUD
Data Keluarga

CRUD
Pendidikan
Formal

CRUD
Pendidikan
Non Formal

CRUD
Organisasi

profii = ) #--——=——--- P
Mahasiswa

CRUD
Hasil Studi
Mahasiswa

CRUD
Prestasi

CRUD
Pertemuan
limiah

Pengabdian
Masyarakat

Gambar 2. Interaksi Mahasiswa Pada Sistem

Gambar 2 merupakan gambar diagram use case yang menunjukan interaksi Mahasiswa terhadap sistem
(website) yang dibuat. Pada gambar menunjukkan bahwa Mahasiswa dapat mengeksekusi kegiatan
Create, Read, Update, dan Delete (CRUD) pada fitur yang ada pada sistem.

b) Alur aktivitas mahasiswa

Mahasiswa www.ftunsri.id
|
o =\
Loain akun pada - Verifikasi Username
Web www.ftunsr.id ) dan Password
Melakukan ¢
- Create Data
- Read Data Mena.rnpjlka{'. ]
akun manhasiswa
- Update Data
- Delete Data
|
LOGOUT Menutup
Akun

Gambar 3. Alur Aktifitas Mahasiswa

Gambar 3 merupakan gambar diagram alur aktifitas Mahasiswa ketika hendak mengakses sistem (website).
Mahasiswa diwajibkan melakukan login terlebih dahulu sebelum dapat mengakses sistem.
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3.4 Desain Program
Pada tahap ini dilakukan kegiatan mendesain table-tabel yang dibutuhkan pada database serta mendesain tampilan
pengguna atau user interface.

a) Tabel-tabel yang dibutuhkan pada database

Tabel 4. Tabel-Tabel Yang Dibutuhkan Pada Database

No. Fitur Nama Tabel
1. Profil Mahasiswa mahasiswa
2. Data Keluarga mahasiswa
3. Pendidikan Formal mahasiswa
4.  Pendidikan Nonformal ~ pend_nonformal
5. Organisasi organisasi
6. Hasil Studi hasil_studi
7.  Prestasi prestasi
8. Pertemuan limiah pertemuan_ilmiah
9.  Penelitian penelitian

10. Pengabdian Masyarakat pengabdian_masyarakat

b) Desain tampilan pengguna (User Interface)
Desain user interface bermanfaat untuk mendukung terbentuknya user experience (UX) yang tepat dan
optimal [9]. Berikut desain tampilan pengguna yang telah dibuat.

[1] Desain tampilan login.

SignIn

1M25802

Gambar 4 . Desain Tampilan Login

Gambar 4 menunjukan sebagai desain tampilan login. Halaman tersebut berfungsi sebagai interface
bagi mahasiswa untuk masuk ke sistem agar dapat menggunakan sistem. Mahasiswa diwajibkan
untuk mengisi username dan password terlebih dahulu.
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[2] Desain tampilan profil mahasiswa

3 ;
-
- " Harahap
Nama Salman Al Farizi Harahap NIM
- Email Panjang
Phone:
Ke:
Tanggal Lahir Jrusan Teknik Arsitektur
S
Alarr
Ruma
Kontak dan Sosial
Media
imat K
Riwayat
Pendidikan Anghiatan 015 - Hobbi
Data Keluarga
er elami al aki i jama ' [ag W
Laporan KHS
longai v tus elum / Tidak Bekerja v
! ekerjaan
Ubah Password
Warga Warga Negara Indonesia v Status Sudah Kawin v
Negara Perkawinan

Gambar 5 . Desain Tampilan Profil Mahasiswa

Gambar 5 menampilkan desain tampilan profil mahasiswa. Halaman tersebut berfungsi untuk
memasukan data dan menampilkan data profil mahasiswa.

[3] Desain tampilan data keluarga

- Harohop

Gambar 6 . Desain Tampilan Data Keluarga

Gambar 6 menampilkan desain tampilan data keluarga mahasiswa. Halaman tersebut berfungsi
untuk memasukan data dan menampilkan data keluarga mahasiswa.
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[4] Desain tampilan riwayat pendidikan

- .
- Harahap
Pendidikan Formal

Email:

Phone Asal Sekolat Tahun Tamat

Informasi
Personal

Kontak dan Sosial
Media Asal Sekolal Tahun Tamat

Pendidikan Nonformal
Data Keluarga
Laporan KHS

Ubah Password

Gambar 7. Desain Tampilan Riwayat Pendidikan

Gambar 7 menampilkan desain tampilan riwayat pendidikan mahasiswa. Halaman tersebut
berfungsi untuk memasukan data dan menampilkan data riwayat pendidikan mahasiswa.

[5] Desain tampilan hasil studi

Morahop

Gambar 8. Desain Tampilan Hasil Studi

Gambar 8 menampilkan desain tampilan hasil studi mahasiswa. Halaman tersebut berfungsi untuk
memasukan data dan menampilkan data hasil studi mahasiswa.
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[6] Desain tampilan organisasi

Organisasi

Tambah Organisas

Gambar 9. Desain Tampilan Organisasi

Gambar 9 menampilkan desain tampilan organisasi mahasiswa. Halaman tersebut berfungsi untuk
memasukan data dan menampilkan data organisasi yang diikuti mahasiswa.

[7] Desain tampilan pertemuan ilmiah

Pertemuan limiah / Seminar

Tambah Kegiatan

Gambar 10. Desain Tampilan Pertemuan llmiah

Gambar 10 menampilkan desain tampilan pertemuan ilmiah mahasiswa. Halaman tersebut
berfungsi untuk memasukan data dan menampilkan data pertemuan ilmiah yang telah diikuti
mahasiswa.
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[8] Desain tampilan penelitian

Penelitian

Gambar 11. Desain Tampilan Penelitian
Gambar 11 menampilkan desain tampilan penelitian mahasiswa. Halaman tersebut berfungsi untuk

memasukan data dan menampilkan data penelitian yang telah dilakukan mahasiswa.

[9] Desain tampilan menu pengabdian masyarakat

Pengabdian Masyarakat

Gambar 12. Desain Tampilan Pengabdian Masyarakat

Gambar 12 menampilkan desain tampilan pengabdian masyarakat mahasiswa. Halaman tersebut
berfungsi untuk memasukan data dan menampilkan data pengabdian masyarakat yang telah
dilakukan mahasiswa.

10
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[10] Desain tampilan prestasi

€ DA FT Salman Al Farizi Harahap

Koot Prestasi

Bidang

Sertifikat Klik untuk mengunggah

Tambah Prestas

Gambar 13. Desain Tampilan Prestasi

Gambar 13 menampilkan desain tampilan prestasi mahasiswa. Halaman tersebut berfungsi untuk
memasukan data dan menampilkan data prestasi yang telah diraih mahasiswa.

3.5 Pengkodingan

Pada tahap ini dilakukanlah proses pengkodingan sesuai dengan hasil proses dari tahap kebutuhan sistem sampai
desain program. Pengkodingan menggunakan framework Codelgniter 4 dengan bahasa pemrograman PHP yang
ringan dan bersifat open-source [10]. Gambar 14 dibawah ini merupakan salah contoh hasil proses pengkodingan
yang dilakukan oleh tim koding. Hasil pengkodingan secara keseluruhan dapat dilihat pada website
www.ftunsri.id/mahasiswa.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help p - fakultasteknik - Visual Studio Code
EXPLORER hp p loginphp X

~+ OPEN EDITORS

Enter your details to login to your account

content.php

left” role="alert”
footer.php
head.php
> OUTLINE
> AZUREIOT HUB
@oA0 £ 75 Watch Sass  Ln1,Col 1 Spacess4 UTF-8 CRIF PHP @ Golive &

Gambar 14. Contoh Hasil Proses Pengkodingan

11
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3.6 Pengujian

Pada tahap ini dilakukan pengujian sistem berdasarkan metode Blackbox Testing. Blackbox Testing
adalah pengujian yang mengamati hasil input dan output dari sistem perangkat lunak tanpa mengetahui struktur
pengkodean pada sistem perangkat lunak tersebut. Keuntungan penggunaan metode Blackbox Testing adalah : (1)
Penguji tidak perlu memiliki pengetahuan tentang bahasa pemrograman tertentu; (2) Pengujian dilakukan dari
sudut pandang pengguna, ini membantu untuk mengungkapkan ambiguitas atau inkonsistensi dalam spesifikasi
persyaratan; (3) Programmer dan tester keduanya saling bergantung satu sama lain [11][12]. Pada Tabel 5
ditunjukanlah hasil pengujian sistem yang dilakukan sebanyak 2 (dua) kali.

Tabel 5. Hasil Pengujian

No. Fitur Fungsi Hasil Uji Hasil Uji
Ke-1 Ke-2

1. Profil Mahasiswa Menampilkan dan menyimpan Valid Valid
data diri mahasiswa

2. Data Keluarga Menampilkan dan menyimpan Valid Valid
data keluarga mahasiswa

3. Pendidikan Formal Menampilkan dan menyimpan Valid Valid
data riwayat pendidikan formal
mahasiswa

4.  Pendidikan Nonformal =~ Menampilkan dan menyimpan Valid Valid

data riwayat pendidikan
nonformal mahasiswa

5. Organisasi Menampilkan dan menyimpan Valid Valid
data organisasi yang diikuti
mahasiswa

6. Hasil Studi Menampilkan dan menyimpan Valid Valid
data hasil studi mahasiswa

7.  Prestasi Menampilkan dan menyimpan Valid Valid
data prestasi yang dicapai
mahasiswa

8. Pertemuan limiah Menampilkan dan menyimpan Valid Valid
data pertemuan ilmiah yang telah
diikuti mahasiswa

9.  Penelitian Menampilkan dan menyimpan Valid Valid
data penelitian yang diikuti
mahasiswa

10. Pengabdian Masyarakat Menampilkan dan menyimpan Valid Valid

data  kegiatan  pengabdian
masyarakat yang diikuti
mahasiswa

Tabel 5 diatas menerangkan bahwa sistem website pangkalan data mahasiswa FT Unsri yang telah berfungsi
dengan baik pada setiap fiturnya, maka dapat disimpulkan telah berhasil secara teknis. Pengujian sebenarnya
dilakukan berkali-kali pada sistem oleh para programmer dan tester, namun data yang disajikan pada tabel 5
merupakan hasil pengujian pada proses pengujian 2 (dua) kali yang terakhir. Proses selanjutnya yaitu
pengoperasian, dimana sistem website diluncurkan kepada para mahasiswa FT Unsri.

3.7 Pengoprasian
Pada tahap pengoperasian merupakan tahap terakhir dari perancangan sistem pagkalan data mahasiswa FT Unsri.

Sistem dipublikasikan dan siap untuk digunakan oleh user serta dilakukan survey kepuasaan pengguna sistem.
Survey kepuasan pengguna dilakukan untuk mengevaluasi apakah sistem yang dibuat layak untuk

12



Jurnal TEKNO KOMPAK, Vol. 16, No. 2, P-ISSN: 1412-9663, E-ISSN : 2656-3525, Hal. 1-14

diimplementasikan [13][14]. Sebanyak 50 orang mahasiswa FT Unsri terpilih diminta untuk
mengimplementasikan sistem secara keseluruhan dan setelah itu dilakukan proses menjawab pertanyaan. Dimana
pertanyaan tersebut adalah :

1. Apakah website mudah dipahami sehingga mudah digunakan ?

2. Apakah desain tampilan website menarik ?

3. Apakah fitur yang dikembangkan bermanfaat sebagai pangkalan data ?

Hasil jawaban setiap pertanyaan dapat dilihat pada Tabel 6 dibawah ini.

Tabel 6. Hasil Jawaban Pertanyaan

Pertanyaan Hasil Jawaban

Ke-1 Semua mahasiswa (100%) mudah memahami
sehingga mudah menggunakan.

Ke-2 53% menjawab tampilan website menarik,
33% menjawab tampilan website standar, dan
14% menjawab tampilan website kurang menarik.

Ke-3 Semua mahasiswa (100%) menilai bahwa fitur
yang ada pada website sangat bermanfaat sebagai
pangkalan data mahasiswa

Dari data yang ada pada Tabel 6 menggambarkan sistem pangkalan data mahasiswa FT Unsri berbasis website
yang telah dikembangkan tersebut penggunaannya sangat mudah untuk dipahami dan setiap fitur yang ada secara
fungsi sangat bermanfaat bagi mahasiswa. Untuk tampilan sistem, para mahasiswa masih beragam pendapat
karena masing-masing mahasiswa memiliki penilaian yang berbeda-beda mengenai visualisasi.

4. KESIMPULAN

Penelitian telah berhasil menghasilkan suatu sistem pangkalan data mahasiswa FT Unsri berbasis website, hasil
penelitian dapat dilihat pada website dengan URL : www.ftunsri.id. Setiap tahapan penelitian mengacu pada
metode Watefall dengan 7 tahapan yaitu : Kebutuhan Sistem, Kebutuhan Perangkat Lunak, Analisa, Desain
Program, Pengkodingan, Pengujian, dan Pengoperasian. Ketika menjalankan setiap tahap penelitian tidak
mengalami kendala yang sangat sulit. Sistem telah dapat diimplementasikan kepada semua mahasiswa FT Unsri,
dimana sistem tersebut telah diuji terlebih dahulu dengan metode pengujian black box dan semua fitur sistem
dinyatakan valid berjalan sesuai dengan perencanaan. Pada awal peluncuran sistem dilakukanlah survey kepuasan
penggunaan sistem mengenai kemudahaan penggunaan, desain tampilan, dan kemanfaatan sistem. Hasil survei
menunjukan bahwa semua mahasiswa yang disurvei berpendapat bahwa sistem mudah untuk digunakan dan
dipahami, serta fungsi setiap fitur yang ada sangat bermanfaat bagi mahasiswa. Namun untuk mengenai desain
tampilan para mahasiswa masih banyak memiliki pendapat yang berbeda-beda, dimana hanya 53% yang
berpendapat tampilan website menarik, 33% berpendapat tampilan website standar, dan sisanya berpendapat
kurang menarik.
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